INDEX STEEK DESIGNER

DesignaKnit 8 heeft veel knoppen en alle knoppen van Steek Designer worden in de lessen
over Steek Designer uitgelegd. Onderaan deze index staan de titels van alle menu’s op de
menu balk. Al deze menu’s hebben een hyperlink.

Deze Index geeft u een overzicht van de onderwerpen, die worden behandeld. Klikt u in de
index bijvoorbeeld op de blauwe cijfers 01-0/ dan komt u automatisch bij de uitleg over de
knoppen van dat tekengereedschap. Het is steeds mogelijk om op een blauw gekleurde link te
klikken, waarna u bij het onderwerp terecht komt, waarover u meer wilt weten. In de lessen
zijn wel de lesnummers aangegeven, maar worden niet doorgelinkt.

Dit zijn tekengereedschappen ze worden besproken in
les 01-01

Verschillende knoppen, Uitleg in les 02-01, 02-02 en 02-03

Deze knoppen worden uitgelegd in les 05-0/, 05-02, 05-03

Abc knop 18-07 en 18-02
Ajourmodule in de lessen 20-0/, 20-02, 20-03
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De bovenste drie knoppen worden behandeld in les 02-04,
07-01, 07-02 en 07-03

De middelste drie knoppen: Het vraagteken verwijst naar de
Engelse Help. Het gebruik van de linker rode pijl maakt de
handelingen ongedaan, tot 20 handelingen terug. Het gebruik
van de rechter rode pijl maakt de handelingen van de linker
pijl weer ongedaan, ook tot 20 stappen terug.

De onderste drie knoppen worden behandeld in les 02-04
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De knoppen bovenaan in de menubalk van het dialoogvenster
e Garenkleuren + Steeksymbolen palet worden uitgelegd in
° b les 04-01, 04-02, 04-03

Het gebruik van een Kleurenpalet wordt uitgelegd in les 05-

01
v & TT o L\ Vv Het gebruik van een Structuursteek palet wordt uitgelegd in
e e I les 05-02

Q p O L,DH Deze groep knoppen wordt besproken in les 03-01.
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Deze groep knoppen wordt besproken in les 03-02
21 groep knopp p 05-0z
= [l B W é =0 | | De beide gele linialen in les 05 van Styling Basismodellen

E % Palet knoppen worden besproken in les 05-0/ en 05-02
Deze knop wordt besproken in les
xx 06-01, 06-02, 06-03, 06-04, 06-05
% D E] D Selectiekaders worden behandeld in les 03-03
m m ::j?:)j m @ Deze modeldelen worden behandeld in les 03-04.

Knoppen op Garenkleuren + SteekSymbool Palet 04 0!
Memo symbolen, namen 04 02
Menu Bestand 08

Menu Bewerken 09 01
Plakken speciaal 09 02
Exporteer 09 03
Importeer 09 04
Menu Toon 10

Menu Zoom 11

Menu Verander 12

Menu Paletten 13

Menu Check 14

Menu Model 15 01
Interactief Cut & Sew 15 02
Uitleg Scherm Interactief 15 03
Menu Verbinding/Binnenhalen en Splitsen 16 0!
Verbinding/Overdragen 16 02
Verbinding/Geintegreerd overdragen 16 03
Menu Opties 17 01
Opties breimethode 17 02
Breimethodes en bijbehorende Paletten 17 03
ABC knop voor letters 18 0!
Spelen met letters 18 02
Kleurenwisselaar aan of uit 19 0!
Kleurenwisselaar Dubbelbed 19 02
Breien met de kleurenwisselaar 19 03
Artikel Link 1999, Surpressen 19 04
Werken met de Ajour Module 20 01
Werken met de Ajourmodule en een kleur 20 02

Het ontwerpen van een fijnkant patroon 20 03




